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1. TOlt

1.0 Tolt Geschicklichkeit - Aufgabenbeschreibung
Die Aufgabenteile werden einzeln geritten. Mindestens drei Aufgabenteile werden verlangt.
Der Parcours kann kurz vor Wettbewerbsbeginn nach Freigabe durch die Richter besichtigt
werden.
Mogliche Aufgabenteile:
e Spanefeld/ Sand/Finostrip im Télt durch- bzw. Gberqueren,
e Tonnen (Hitchen) — drei bis funf Stick im Slalom im To6lt umreiten,
e einen Gegenstand von einem Pfosten/Tonne aufnehmen und nach einer kurzen
Strecke (ca. 10-20m) wieder ablegen,
e grofRe Acht (Volte 10-20m) im Tolt jeweils um einen Fixpunkt (Tonne, Hitchen,
Blumentopf etc.) reiten,
e Kreis (10-20m) um ein markiertes Spanefeld reiten,
o freie Vorstellung mit z.B. beliebigem Tempo Tolt, Tempounterschieden und/ oder
Ziugel Uberstreichen sowie frei ausgedachte Kirelemente.

1.1 Riedelsbacher Toltwettbewerb (2. Riedelsbacher Hestadagar 6. Juni 2009)
Der Wettbewerb besteht aus drei Aufgabenteilen

1. Beliebiges Tempo Tolt

2.  Reiten von Ubergangen nach Ansage ( Tolt — Schritt — Tolt )

3. Handwechsel — beliebiges Tempo Tolt

1.2 Minutent6lt (Verdiana 2009)

Es wird eine Runde auf der Ovalbahn (250m) im Tolt geritten. Ziel ist es diese Strecke
maoglichst genau in einer Minute zuriickzulegen. Gewonnen hat der Reiter, welcher die Zeit
am genauesten trifft.

1.3 Finostrip-Tolt (Haselhof 04.10.2009)

Es wird in Gruppen a 2 Teilnehmer gestartet. Erster Aufgabenteil: beliebiges Tempo Tolt.
Zweiter Aufgabenteil: langsames Tempo Tolt Gber den Finostrip. Der Richter wertet ,blind*
den Takt. Es werden zusatzliche Noten fir Harmonie und Horsemanship vergeben. Es
erfolgt eine schriftiche Kommentierung durch die Richter.

1.4 Kostumtélt (Haselhof 04.10.2009)

Die Prifung wird auf der Ovalbahn geritten. Es wird das K.O.-System angewandt. Mogliche
Aufgaben sind: langsames Tempo Tolt, beliebiges Tempo Tolt, Tempo verstérken, 10m
Zugel Uberstreichen, Schenkelweichen im Télt, Biegungen im Tolt, Slalom, Paraden
Halt/Talt, etc.

In der vom Gangwettbewerb unabhéngigen Kostimwertung wird das Erscheinungsbild von
Reiter und Pferd Uber eine Publikumsabstimmung pramiert.

1.5 Mitternachtstolt.
Nach Ansage

In Kostlimierung



1.6 Champagner/Kartoffeltolt (Mitteltalhof Kaufungen)

Kombinationswertung: Nach einer Runde Tolt mit einem Glas Champagner (Kinder Kartoffel
auf einem Loffel). Werden Noten fiir den Tolt vergeben und der im Glas verbliebene
Champagner gemessen (Kinder: Kartoffel-Abwiirfe)

1.7 Wikingertdlt (2. Landesfreizeitfestival Westfalen-Lippe)
Ovalbahn, To6lt ohne Sattel, fur die die mégen auch mit gebissloser Zaumung; Bewertet wird
sowohl die harmonische Prasentation des Tolt als auch Horsemanship

1.8 Wallertdltcup (Aussiegen in den verschiedenen Schwierigkeitsgraden) (Waller
Wind 2009)

1. beliebiges Tempo Tolt auf beiden Handen, 2. ruhiges, langsames Tempo Tolt,
Handwechsel, Tempounterschiede, 3. Arbeitstempo Td6lt, Handwechsel, starkes Tempo Tolt
oder Zugel Uiberstreichen (Siegerehrung nach dem 3. Schwierigkeitsgrad)

1.9 Wallermehrgang (Waller Wind 2009)
(1. ruhiges, langsames Tempo Tolt, 2. Arbeits- bis Mitteltempo Trab, 3. Mittelschritt, 4.
Arbeits- bis Mitteltempo Galopp, 5. starkes Tempo Tolt, Trab oder Rennpass ) VE +
EA)

1.10 Speedtdlt ( Hestadagar Stormur 2010)
Startgebuhr 3€. Das Startgeld wird wie folgt aufgeteilt Sieger bekommt 50%, 2. bekommt
30% und 3. bekommt 20%

2. Gangreiten

2.1 Best off — Dreigang (Kur)

Musik: Eine zur Kir passende Musik ist mitzubringen.

Dieser Wettbewerb ist wie eine Schau gedacht, in welcher drei beliebige Gangarten fir eine
spezielle Pferd-Reiter-Kombination optimal préasentiert wird. Jede Gangart sollte im Verlauf
der Aufgabe mindestens 1 x Uber die Strecke einer langen Seite gezeigt werden.
Aufgabenteile: Drei Gangarten aus Schritt, Trab, Tolt, Galopp missen gezeigt werden.

Es stehen maximal 3 Minuten zur Verfiigung. Die Bahn kann in ihrer Gesamtheit genutzt
werden, das heif3t, in einer Ovalbahn wird der Innenraum zur Verfligung gestellt.

Die Reihenfolge der Gangarten ist beliebig. Einzelne Gangarten kbnnen mehrfach im
Rahmen einer Kiraufgabe gezeigt werden. Zusatzlich mogliche Aufgabenteile: Zigel
Uberstreichen im Tolt oder Trab, Tempo verstarken, im Trab oder Tdlt um Pylone reiten, etc.

2.2. Paarviergang 2+2+1 (Gang oder Mannschaftsreiten?)

Die Prifung wird einzeln auf der Ovalbahn geritten. Es werden 4 Gangarten vorgestellt,
wobei zuerst je 1 Gangart pro Reiter einzeln und anschlieRend 2 Gangarten gemeinsam
vorgestellt werden. Am Ende gibt es 1 Runde gemeinsame freie Vorstellung. Auch das
aufRere harmonische Erscheinungsbild fliel3t mit in die Bewertung ein.

2.3 Gangartenstafette Ovalbahn

Eine Mannschaft aus 4 Reitern muss jede Gangart (Schritt nur ¥2 Runde, Trab, Télt und
Galopp je 1 Runde in méglichst kurzer Zeit absolvieren und eine Stafette an den nachsten
Reiter tbergeben. Die Zeit wird gestoppt.

2.4 Pleasure Gang (Waller Wind)

1. Aufgabenteil: T6lt oder Trab im ruhigen Tempo in gré3tmaglicher Harmonie, 2.
Aufgabeteil: Ganze Parade, Rickwartsrichten, 3. Aufgabenteil: ruhiges Tempo Galopp in
groltmoglicher Harmonie (kann am langen Zigel geritten werden, auch fur junge Pferde
geeignet)



2.5 5-Gang-Mannschaftswertung (2. Hagener, LV Landesfreizeitreitertreffen)

Eine Mannschaft besteht aus vier oder fiinf Teilnehmern, in der Nennung ist anzugeben,
welcher Reiter welche Gangart zeigt, der letzte Aufgabenteil ist entweder starkes Tempo
Trab oder Tolt.

3. Rennen

3.1 Pylonenrennen - Aufgabenbeschreibung

Auf einer ebenen Wiese, einer grof3en Bahn, einem abgesteckten Grund oder &hnlichem
werden mit Hilfe von Pylonen, Tonnen, Pfosten oder vergleichbar auffalligen Begrenzungen
unterschiedlich breite Tore aufgestellt, die in einer vorgegebenen Reihenfolge durchritten
werden mussen.

Der Parcours muss in der angegebenen Abfolge der Tore absolviert werden, die Gangart ist
beliebig, es zahlt die Zeit.

3.2 Pylonenrennen (200 m Ovalbahn) (2. Riedelsbacher Hestadagar 06. Juni 2009)
Auf der Ovalbahn werden mit Hilfe von Pylonen, Tonnen, Pfosten oder vergleichbar
auffalligen Begrenzungen unterschiedlich breite Tore aufgestellt, die in einer vorgegebenen
Reihenfolge durchritten werden mussen.

Der Parcours muss in der angegebenen Abfolge der Tore absolviert werden, die Gangart ist
beliebig, es zahlt die Zeit.

Schwerpunkt des Wettbewerbs ist die Beurteilung von Wendigkeit, Gehorsam und
Aufmerksamkeit des Pferdes und die Harmonie zwischen Reiter und Pferd, wenn es darum
geht, breite und enge Tore in weiten und engen Bdgen zu durchreiten. Dies soll mdglichst
schnell geschehen, aber auch méglichst elegant, ohne Pylonen zu touchieren oder
umzustol3en, denn dafir gibt es Strafpunkte.

3.3. Fahnenrennen (IPV Altenburger Land)

Die Prifung wird einzeln geritten. Auf der Ovalbahn sind an jeder langen Seite jeweils am
Anfang und am Ende eine Tonne aufgestellt. Ziel dieser Aufgabe ist es, an der ersten Tonne
die Fahne aufzunehmen, um sie an der nachsten wieder hineinzustecken. Dasselbe
geschieht an der nachsten langen Seite. Die Gangart ist beliebig, es zahlt die Zeit fir das
Zurucklegen einer Runde. Bei Kontakt der Fahne mit dem Boden gibt es Strafsekunden

3.4. Barrel-Race (fur Reiter ab 7. Jahren oder alter) (Heinsberg 11.10.2009)
Tonnenrennen

4. Gleichmaldigkeitsprifung (extra Punkt?)

4. 1 GleichmaRigkeitsprifung “IPOL-Spezial“

Die Prifung wird einzeln geritten. Eine Runde ist im beliebigen Tempo im Trab, Tolt

oder Galopp (fliegender Start) zu reiten. Die Zeit wird gestoppt. Die zweite Runde sollte
maoglichst in exakt der gleichen Zeit wie die ersten Runde zurtickgelegt werden. Es gewinnt
derjenige, der seine vorgegebene Zeit genauer oder am genauesten trifft.



5. Mannschaftsreiten

5.1 Triathlon (Reiter + Laufer + Radfahrer) aus Verdiana 2009

Eine Mannschaft besteht aus drei Personen, wovon jeder eine Runde auf der Ovalbahn téltet
oder trabt, bzw. Rad fahrt (eigenes Fahrrad darf mitgebracht werden) oder lauft. Die
Mannschaft mit der schnellsten Zeit gewinnt.

5.2.Kombiwertung Freizeitfurst/in (Haselhof 04.10.2009)

An diesen Wertungen kdnnen sowohl einzelne Reiter als auch Reiterteams teilnehmen.
Voraussetzung ist, das in jedem Wettbewerb mindestens einem Teammitglied gestartet ist
(bei mehreren Starts innerhalb eines Teams zahlt die bessere Leistung). Die Teams sind bis
spatesten eine Stunde vor Turnierbeginn zu benennen.

Die Wertung berechnet sich aus folgenden Wettbewerben:

1. ein Wettbewerb aus 1-4 und 7

2. Wettbewerb 5

3. Wettbewerb 6 (also aus verschiedenen Einzelwettbewerben)

5.3. Mannschaftsprasentation (1. Lemper Kinder- und Jugendcup, noch offen)
Prasentation der Mannschaft mit Kostiim, mit selbst mitgebrachter Musik, Dauer ca. 3 — 5
Minuten)

5.4 Mannschaftsmehrgang ( Hestadagar Stormur 2010)

3 oder 4 Reiter bilden eine Mannschaft; jeder Reiter stellt eine GA vor, max. 1 Reiter darf 2
Gangarten zeigen; keine GA darf doppelt gezeigt werden! Bitte fir diese Prifung ein extra
Nennungsformular verwenden, das Mannschaftsnamen, Reiter + Pferdepaar sowie die
jeweils zu zeigende GA eines Reiter / Pferdepaares enthalt! Anderungen sind nur bis zum
Nennungsschluss méglich!

6. Partneriibungen

6.1 Blinder Fihrer - Aufgabenbeschreibung
Auf einem fest umzaunten Areal (Reitbahn, Halle, groBes Paddock, kleine Wiese) wird ein
Geschicklichkeitsparcours aufgebaut mit z.B. folgenden Aufgaben:

e Uber Stangen oder Cavaletti treten

e Slalom um Pylone oder Tonnen

e Spanefeld

e Flattervorhang

e Stangengasse oder —labyrinth
Weitere fur Freizeitpferde geeignete Aufgaben kdnnen vorgegeben werden. Samtliche
Aufgaben durfen keine Gefahr fir Reiter, Fihrer und Pferd darstellen.
Das Team besteht aus einem Reiter auf einem Pferd und einem Fuhrer, dem die Augen
verbunden sind. Nur zur Sicherheit muss das Pferd aufgezaumt sein. Der Ziigel wird lose auf
den Hals gelegt, denn das Pferd wird am Halfter mit FUhrstrick von dem ,blinden’ Fihrer
dirigiert. Der Reiter muss seinen Fihrer durch verbale Anweisungen durch den Parcours
leiten. Pro Aufgabenteil sind drei Anlaufe erlaubt.
Der Parcours muss in der angegebenen Abfolge der Aufgaben absolviert werden.



1. Variante: 2. Riedelsbacher Hestadagar 06. Juni 2009

Das Team besteht aus einem Reiter auf seinem Pferd und einem Fihrer, dem die Augen
verbunden werden. Das Pferd wird am Halfter mit Fuhrstrick vom “blinden® Fuhrer dirigiert.
Zur Sicherheit muss das Pferd aufgezaumt sein, der Zugel liegt lose tGiber dem Hals.

Im Dressurviereck wird ein Geschicklichkeitsparcours mit verschiedenen Aufgaben-teilen, die
nicht vorher bekannt gegeben werden, aufgebaut. Der Reiter muss seinen Fihrer durch
verbale Anweisungen durch den Parcours leiten. Pro Aufgabenteil sind drei Anlaufe erlaubt.
Der Parcours muss in angegebener Abfolge der Nummern 1 bis ... absolviert werden.

6.2 Fihrzigelpaarreiten / Kostimpaarreiten - Aufgabenbeschreibung

Die Prifung findet auf der Ovalbahn oder in einem Dressurviereck statt, ein Reiterpaar reitet
die Prufung auf zwei Pferden. Die Prifung kann als Einzelprtfung in Form einer Kir oder als
Gruppenprifung mit angesagten Aufgaben nach Maf3gabe der Richter durchgefihrt werden.

Beim Fuhrziigelpaarreiten fiihrt ein Erwachsener ein Handpferd mit einem Kind darauf, beim
Kostimpaarreiten sind beide Reiter und die Pferde geschmiickt bzw. verkleidet, gern unter
einem Motto / Thema.

Mdgliche Aufgaben:
e Schritt reiten
anhalten/anreiten
Trab oder Tolt reiten
einfacher Handwechsel
hintereinander reiten (durch eine Gasse z.B.)
Bahnfiguren
Kiraufgaben (z.B. Schenkelweichen, Vorhandwendung, u.a.m.)

6.3. Paarviergang 2+2+1

Die Prifung wird einzeln auf der Ovalbahn geritten. Es werden 4 Gangarten vorgestellt,
wobei zuerst je 1 Gangart pro Reiter einzeln und anschlieend 2 Gangarten gemeinsam
vorgestellt werden. Am Ende gibt es 1 Runde gemeinsame freie Vorstellung. Auch das
aullere harmonische Erscheinungsbild flief3t mit in die Bewertung ein.

6.4 Kostum Paarreiten (bewertet werden Harmonie, Schwierigkeitsgrad,
Gesamteindruck, Kostiime) ( Hestadagar STormur 2010)

Je zwei Reiter bilden ein Paar, das fur eine freie Vorstellung 3-5 Minuten auf der Ovalbahn
zur Verfigung hat. Die Paare reiten einzeln, fir die Abschlussbewertung alle Paare
gemeinsam im Schritt auf der Ovalbahn. Es kann nach eigener Musik geritten werden

7. Trail/Geschicklichkeit

7.1 Geschickt mit Hund

Es wird ein Parcours im Viereck mit Hund ohne Leine geritten. Mdgliche Aufgabenteile:
Slalom, ablegen und liegenbleiben, Uber Spane gehen, Seite wechseln, kleines Hindernis
springen, etc.

7.4 Kartoffelrennen

Die Prifung findet auf der Ovalbahn statt. Es starten an den gegeniberliegenden Seiten
jeweils 1 Reiter mit einer Kartoffel die frei auf einem Loffel balanciert werden muss. Diese
muss in maglichst kurzer Zeit %2 mal um die Bahn transportiert werden. Sollte die Kartoffel
runterfallen wird abgestiegen und die Kartoffel wieder eingesammelt. Gewinner ist der Reiter
mit der schnellsten Zeit.



7.5 Handpferdereiten

Ein Reiter reitet die angesagten Aufgabenteile einzeln, wobei er das Handpferd mit
Vorfuhrhalfter oder Halfter am Fuhrzigel (Fuhrkette erlaubt) fuhrt. Das Handpferd darf nicht
junger als 3 Jahre sein.

Mdgliche Aufgabenteile: Schritt, Anhalten / Stehen/ Anreiten, Trab oder Tolt, Einfacher
Handwechsel, Wechseln des Handpferdes auf die andere Seite, Handpferd hinter dem
gerittenen Pferd (z.B. durch eine Gasse), Einfache Bahnfiguren.

7.6 Geschicklichkeit/ Trail

Aufgabenstellung siehe auch FIPO 9.8.2 TR1 — Trail in: FIPO 6.7.1/2007 Seite D-61.
Sinnvolle Ubungen und Aufgaben, die jedes gelassene und im Gelande gerittene Pferd
bewaltigen kann.

Beispiele:
e Flattertor
Stangenlabyrinth

[ ]

¢ Rickwartsrichten durch Gasse

o Das Pferd innerhalb eines begrenzten Feldes abstellen, absteigen, darum herum
gehen und wieder aufsteigen.

e Tor 6ffnen, hindurchreiten und wieder schlieRen.

7.7 Geschicklichkeit / Trail (Dressurviereck)

Sinnvolle Aufgaben und Ubungen, die jedes gelassene und im Gelande gerittene Pferd
bewaltigen kann. Eine Auswahl aus den folgenden Anforderungen stellt den Wettbewerb dar.

Anforderungen:
1. Tor vom Pferd aus offnen, durchreiten und vom Pferd aus wieder schlielRen
2. Stangen auf dem Boden mussen Uberritten werden

3. Sagemehlkreis (Durchmesser ca. 5m): Pferd im Kreis abstellen, aul3erhalb des
Kreises einmal um das Pferd herumgehen

Poncho oder etwas ahnliches, das auf einer Tonne liegt: auf einer Seite
aufnehmen, mindestens 5m reiten und auf der anderen Seite ablegen

5 Tonnen im Slalom, Tolt oder Trab, umreiten

6. Fuhren des Pferdes

7. Auf- und Absitzen
8
9

»

Schritt am langen Ziige, Strecke mindestens 40m
Galopp-Strecke mindestens 100m auf einer Hand, keine engen Kurven

10. Flattertor (Breite ca. 90cm, HOhe ca. 1,90m) durchreiten

11. Ruckwartsrichten, aus einer mit Stangen gelegten Gasse (ca. 5m lang) heraus
12. Wippe (Mindestbreite 90cm, Mindestlange 1,50m) muss Uberritten werden

13. Stangenlabyrinth, muss im Schritt durchritten werden

14. Schleppen eines Gegenstandes

15. Engpass in verschieden Formen

16. Polo Uber eine bestimmte Strecke

17. Softball-Transport (mindestens 5 Balle)
18. Super-Slalom um 4 Pylonen (Abstand 80cm bis 1m x 4m Breite)
19. Slalom um Tonnen freihandig

7.8 Leichter Gehorsam (IPV Altenburger Land)
Durchfiihrung bezuglich der geforderten Aufgabenteile angelehnt an IPO D4 Gehorsam C.
Es werden zusétzliche Noten fir Harmonie und Horsemanship vergeben.



7.9 (Geschicklichkeit) Trail — newcomers (IPV Altenburger Land)
Eingezaunte Wiese, einfache Geschicklichkeitsaufgaben

7.10 (Geschicklichkeit) Trail — experts (IPV Altenburger Land)

Eingezaunte Wiese, anspruchsvolle Geschicklichkeitsaufgaben

Mogliche Aufgaben: Tor vom Pferd aus o6ffnen, durchreiten und schlieBen; Stangen
Uberreiten; Kreis — Pferd darin abstellen und herum laufen; Slalom; Wippe; Regenschirm
aufspannen; Wasche aufhangen

7.11. Hundegeschicklichkeit (IPV Altenburger Land)
Mdgliche Aufgaben: Slalom, ablegen und liegen bleiben, Abrufen, kleines Hindernis
springen, durch Rascheltunnel kriechen, Hund in der Schubkarre fahren.

7.12 U10/050 (IPV Oberhessen Romrod)
Reiter die unter 10 oder tber 50 Jahre sind - Aufgaben, die auch Reitanfanger meistern
kénnen. Ein Helfer ist mitzubringen bzw. wird sich auf dem Geldnde auch noch finden.

7.13. Isi-Allround-Wettbewerb (Webenheim)

Es wird einzeln nach Ansage des Sprechers oder auf Ansage der Richter geritten. Die ersten
beiden und der letzte Aufgabenteil werden im Innenraum der Ovalbahn geritten, die
Aufgabenteile 3 und 4 auf der Ovalbahn.

Aufgabenteile:
1. Schritt, Ruckwartsrichten
2. Antolten, im Tolt eine Acht geritten (Durchmesser der Kreise je ca. 10-15 m)
3. Trab im Slalom um Pylonen
4. Sprung Uber 2 Cavaletti (Gangart Trab oder Galopp beliebig)
5. Flattervorhang
Bewertung:
» Rittigkeit, Durchlassigkeit des Pferdes
» Takt und GleichmaRigkeit
= Harmonie zwischen Pferd und Reiter
= Gelassenheit

7.14 Wissenstest (2. Hagener Landesfreizeitreitertreffen)
Level Basispass...

7.15 Bullenreiten (2. Hagener Landesfreizeitreitertreffen)
Der Reiter beweist Gespir beim Ritt auf einem interdisziplindren Reittier — auf Zeit!!!

7.16 Run & Ride (Lemper Kinder- und Jugendcup, noch offen!)
(zwei bis drei Aufgabenteile, Aufgabenteile kdnnen sein; Reiten in einer Gangart auf Zeit, ein
bis zwei Aufgabenteile zu FuR oder Aufgabe auf Zeit ohne Pferd; nur ein Pferd ndétig)

8. Aufgaben vom Boden aus

8.1 Halfterklasse

Die Prifung findet auf der Ovalbahn als Gruppenprifung statt. Aufgabe nach Ansage der
Richter, z.B. Anhalten/anfuhren, Handwechsel, Tolt/Trab. Das Pferd ist mit einem Halfter und
Fuhrstrick bzw. Fuhrkette ausgestattet. Fur Pferde ab 3 Jahren.




8.2 Fihrzugelklasse mit Kostiim

Thema: Die Welt zu Gast in Arlewatt

Die Prifung findet auf der Ovalbahn als Gruppenprufung statt; Fur Reiter bis 10 Jahren mit
wenig Vorkenntnissen und einem erfahrenen Fuhrer. Aufgabe nach Ansage der Richter, z.B.
Anhalten/anreiten, traben/télten, Kehrtvolte, etc. Das auRere Erscheinungsbild von Pferd,
Reiter und Fihrer flie3t mit in die Bewertung ein.

8.3 Fahren vom Boden

Der Wettbewerb kann als Einzelaufgabe, in Form einer Kir oder als Gruppenwettbewerb mit
angesagten Aufgaben nach Mal3gabe der Richter durchgefiihrt werden.

Dauer einer Einzelaufgabe bis ca. 10 Minuten (!), die Aufgabe wird rechtzeitig vor
Wetthewerbsbeginn ausgehéngt und kann nach Freigabe durch die Richter vor Beginn des
Wettbewerbes besichtigt werden. Die Aufgabe soll vorgelesen werden. Dem Ansager kann
wahrend der Vorstellung ein Helfer des Reiters zur Verfigung gestellt werden.

Mdgliche Aufgabenteile eines Gruppenwettbewerbs:

Schritt

Anhalten / anfahren
Trab oder Tolt
Einfacher Handwechsel
Rickwartsrichten
Einfache Bahnfiguren
Um Pylonen fahren

Weitere fur Freizeitpferde geeignete Aufgaben kénnen verlangt werden. Samtliche Aufgaben
durfen keine Gefahr flr Pferd und/oder Reiter darstellen.

8.4 Aufgabe ,,Fahren vom Boden*“
A Mitte der kurzen Seite gegentiber den Richtern:
Im Schritt auf die Mittellinie abwenden
Im Mittelpunkt halten, grifen
Auf der Mittellinie anfahren im Schritt
bei Erreichen des Hufschlages rechte Hand
Anfang der ndchsten langen Seite antraben
Mitte der kurzen Seite durchparieren zum Schritt
nachste lange Seite einfache Schlangenlinie
aus der nachsten Ecke Kehrt (auf die linke Hand wechseln)
Mitte der nachsten kurzen Seite antraben
nachste lange Seite einfache Schlangenlinie im Trab
Mitte der nachsten kurzen Seite durchparieren zum Schritt und
auf dem Zirkel gefahren, einmal herum, danach ganze Bahn
Mitte der langen Seite durchparieren zum Halten
1 Pferdelange rickwarts richten, danach halten
Anfahren im Schritt
K-A-E aus der nachsten Ecke Kehrt (auf die rechte Hand wechseln)
C-X-C Mitte der nachsten kurzen Seite auf dem Zirkel gefahren, einmal herum
C Mitte der kurzen Seite antraben und ganze Bahn
F vor der zweiten Ecke der langen Seite durchparieren zum Schritt
A Mitte der kurzen Seite auf die Mittellinie abwenden
X im Mittelpunkt halten, griiRen
Danach am langen Zlgel die Bahn verlassen

X
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9. Schauwettbewerb

9.1 Schauwettbewerb (ohne Nenngeld) (Verdiana 2009)

Der Wettbewerb kann einzeln, als Paar oder auch als Gruppe absolviert werden. Wir sind
gespannt und freuen uns auf Eure Quadrillen, Pas des deux, Freiheitsdressuren,
Pferdemusicals, oder was euch sonst noch so einfallt.

9.2 Freie Kostumkur mit Musik (Mitteltalhof Kaufungen)

Es soll eine freie Vorstellung im Viereck auf oder an dem Pferd gezeigt werden, neben den
Géangen z.B. auch Fahren vom Boden, Akrobatik, Gehorsam etc. Es stehen max. 3 Min. zur
Verfligung. Bewertet werden sowohl die harmonische Prasentation, als auch Musik und
Kreativitat der Vorstellung.

10. Springwettbewerbe

10.1 Springprufung (VIP Biesingen eV)

Trab, Galopp und Hufschlagfiguren, Reiten im leichten Sitz, Uberwinden von Cavalettis,
sowie Springen von Hindernisse ( wird bei entsprechender Beteiligung wird in
Jugend/Junioren und Erwachsenenklasse geteilt)

10.2 Kleiner Springwettbewerb (IPF-Hildesheimer Wald)

Es muss Uber drei bis vier freundliche Hindernisse im leichten Sitz und es missen weitere
Hufschlagfiguren im leichten Sitz geritten werden. Die Prifung wird in der Reithalle geritten.
Die maximale Hohe der Hindernisse betragt 60 cm. Die detaillierte Aufgabe wird nach
Nennungsschluss verdéffentlicht.

11. Rallye, Gelanderitt

11.1 Geldnde-Rallye (IPZV Nord Jugend+Freizeit+Sportmeisterschaft 2009)

Geritten wird in 2er-Teams auf einer Strecke von ca. 30 min. Dauer. Dabei sind
verschiedene Aufgaben mit und auch ohne Pferd zu erflillen. Kinder unter 13 Jahren dirfen
nur in Begleitung eines Erwachsenen reiten.

11.2 Gelanderitt (IPF Stormur eV)

Die Strecke ist nach dem durchschnittlichen Kénnen von Freizeitreitern und — pferden
gewahlt. Die Strecke beinhaltet einen Sprung (max. Cavalettihéhe), drei
Geschicklichkeitsaufgaben sowie eine Gangaufgabe. Der Start erfolgt einzeln.



12. Freizeitreiter-Rennpass

12.1. Passwettbewerb ,,Spezial“

Eine abgesteckte Strecke min. 50 m, max. 100 m muss im Rennpass geritten werden. Fur
eine mindestens befriedigende Bewertung (Schulnote 3), muss man in einem abgesteckten
(>40 m) Bereich davor aus dem Galopp legen und in einem abgesteckten Bereich danach
(>40 m) behutsam Durchparieren zum Tolt. Fir die Passstrecke wird die Zeit genommen.
Eine Zeitwertung gibt es nur bei ,fliegendem® Pass (mit Schwebephase geritten). Bei
Punktgleichheit entscheidet die schnellere Zeit.

Vorschlag:

13. Kombinationswertung/Sonderwertung

13.1 ,,Sonderpreis Kombinationswertung“ aus Dressur(D) und Geschicklichkeit(G)
(Ipf-Hi.)

Einzelne Wettbewerbe eines Hestadagars werden den Kategorien Dressur und

Geschicklichkeit zugeordnet.

Die Reiter/Pferde-Kombination, die in der kombinierten Bewertung aus je einer dieser
Prifungen aus beiden Kategorien, die beste Bewertung hat (Addition der beiden
Bewertungen und Division durch 2) gewinnt diesen Sonderpreis.

Wettbewerbe der Kategorie Geschicklichkeit:

- z. B. Trail, Toéltgeschicklichkeit, Hitchentdlt?, Tonnenrennen
Wettbewerbe der Kategorie Dressur:

- Z. B. Reiterwettbewerbe, Gehorsampriifungen, 3-Gang.Kiir, ...

13.2. Ehrenpreise fur die Gesamtsieger (Hestadagar Stormurhof 2010)

Als besonderes Highlight vergeben wir hochwertige Sachpreise fur den jeweiligen
Gesamtsieger in den Altersklassen: Erwachsene, Junioren, Jugendliche und Kinder. Zu
gewinnen gibt es fur die Erwachsenenklasse ein Trekking Fahrrad, fur die Junioren und
Jugendlichen je ein ,Bonanza“-Fahrrad. Der Sachpreis fur die Kinderklasse stand bei
Ausschreibung Erstellung noch nicht fest, aber natirrlich bekommt auch der Beste der
,Kleinen® eine entsprechende Anerkennung.

Vorabzug!
Anderungen vorbehalten!

Kiel, 01.03.2011
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